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Bilgen AYDIN SEVIM, Ege Universitesi Iletisim Fakiiltesi Radyo, Televizyon ve Sinema Boliimii'nden mezun oldu.
Doktorastnt Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Iletisim Bilimleri Anabilim Dali'nda tamamladi. 2011
yilindan bu yana Sakarya Universitesi Sanat, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Gorsel lletisim Tasarumi Boliimii'nde doktor
ogretim iiyesi olarak gorev yapmaktadir. Temel akademik ilgi alanlari, medya ve iletisim psikolojisidir.

Seckin SEVIM, Ankara Universitesi Iletisim Fakiiltesi Radyo, Televizyon ve Sinema Boliimii'nden mezun oldu. Sanatta
yeterligini Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Sinema Ana Sanat Dali'nda tamamladi. Dogentligini Giizel
Sanatlar/Sinema alamndan aldr. 2009 yilindan bu yana Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Film Tasarimi
Béliimii’nde gorev yapmaktadir. Temel akademik ilgi alanlari, belgesel sinema, dramaturji ve Tiirk Sinemasi’dir.

Ozet: Oliim gercegi ile bas etme cabast insanligin yasam deneyiminden ayri diisiiniilemez. Insanlik tarihinin bilinen en
eski hikdyesinde 6liime ¢are bulmaya ¢alisan Siimer krali Gilgamis'in macerast anlatilir. Pagan inamgsin hdkim oldugu ilkel
toplumlarda 6liim giindelik hayatin ayrilmaz bir parcasidir. Tek tanrili dinlere inanan Orta Cag toplumlart icin 6liim bir
son degil, hayat: anlamlandiran bir baglangictir. Kutsal kitaptaki dogmalarin yerine akli koyan modern toplumlar ise 6liimii
hayatin digina itilmesi gereken bir hastalik olarak goriir. Kapitalizmin himayesinde biiyiik bir sicrama gerceklestiren bilim
oliime ¢are bulamamis; ancak kapitalizm gelisen dijital teknoloji sayesinde oliimii yok sayma konusunda zirve noktaya
ulagmstir. Seninle Bulustum (2020) adiyla diinya medyasinda yer bulan belgeselde, amansiz bir hastalik nedeniyle yedi
yasindaki kizini kaybeden Giiney Koreli bir annenin sanal gerceklik teknolojileri ile yaratilan bir diinyada kiziyla yeniden
bulusmas: gosterilmistir. Seyirciler, bu simiilasyon evreninde anneyle kizin yasadig duygusal anlar: hem annenin hem de
onu stiidyoda izleyenlerin goziinden takip eder. Dijital teknolojinin yarattigi yeni iletisim imkdnlar: sayesinde bir anne ile
6lmiis kizinin sanal ortamda bulusturulmass, iletisim kavrammn anlamini radikal sekilde degistirecek bir deneyimdir. Bu
benzersiz vuslat am, hipergerceklik ortaminda deneyimlenen bir teselliye doniisiir. Bu calismamn amaci, sanal gerceklik
teknolojilerinin sundugu teselli imkdnini kapitalizmin 6liimii yok sayma yaklasimunin bir gostergesi olarak analiz etmektir.
Sanal gerceklik teknolojilerinin kisa vadede sundugu teselli imkini, uzun vadede bireyin psikolojisini tehdit eden bir
bagimhlik potansiyeli tasimaktadir. Niteliksel bir perspektifle biitiinciil tek durum deseni uygulanan bu calismada, Jean
Baudrillard'in (2008) Simgesel Degis Tokus ve Oliim isimli kitabindaki argiimanlardan hareketle, kapitalizmi nitelendiren
“oliimsiiz” sifat oliimden arindirilmig anlanminda kullamlmaktadir. Sanal gerceklik teknolojileri son kullanicilara yonelik
iiriin ve hizmet imkénlarin barindiran yepyeni bir pazar anlamina gelmektedir.

Anahtar kelimeler: Sanal gerceklik teknolojileri, hipergerceklik, kapitalizm, 6liimsiiz, teselli.

Abstract: The effort to cope with the reality of death cannot be separated from the life experience of humanity. In the oldest
known story of human history, the adventure of the Sumerian king Gilgamesh, who tries to find a solution to death, is told.
In primitive societies dominated by pagan beliefs, death is an integral part of daily life. For medieval societies believing in
monotheistic religions, death is not an end, but a beginning that makes life meaningful. Modern societies that substitute
reason for biblical dogmas see death as a disease that should be excluded from life. Science, which made a big leap under the
auspices of capitalism, could not find a cure for death; however, capitalism has reached its peak in ignoring death thanks to
the advancing digital technology. In the documentary titled I Met You (2020), which took place in the world media, it is
shown that a South Korean mother who lost her seven-year-old daughter due to a brutal illness, reunited with her daughter
in a world created by virtual reality technologies. Audiences follow the emotional moments of mother and daughter in this
simulation universe through the eyes of both the mother and the audience watching her in the studio. Thanks to the new
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communication possibilities created by digital technology, bringing a mother and her dead daughter together in a virtual
environment is an experience that will radically change the meaning of the concept of communication. This unique moment
of reunion turns into a consolation experienced in an environment of hyperreality. The aim of this study is to analyze the
opportunity of consolation offered by virtual reality technologies as an indicator of capitalism’s approach to ignore death.
The opportunity of consolation offered by virtual reality technologies in the short term has an addiction potential that
threatens the individual’s psychology in the long run. In this study, in which a holistic single-case design is applied with a
qualitative perspective, starting from the arguments in Jean Baudrillard’s (2008) book titled Symbolic Exchange and Death,
the adjective "immortal” which defines capitalism is used in the sense of being purified from death. Virtual reality
technologies mean a brand new market that contains product and service opportunities for end users.

Keywords: Visual reality technologies, hyperreality, capitalism, immortal, consolation.

BiR TESELLI VER:
SANAL GERCEKLIK TEKNOLOJILERI VE OLUMSUZ KAPITALIZM

“Giiniimiizde 6lmek normal bir sey degildir.”
(Baudrillard, 2008, s. 221)

1. GIRIiS

Yirmi birinci ylizyillda sanal gerceklik (visual reality-VR) teknolojileri yalnizca biiyiik mali
glice sahip kurumlarin ulasabildigi pahali bir teknoloji olmaktan c¢ikarak bireysel kullanicilarin
hizmetine de sunulmustur. 2000°li yillarda sanal gerceklik teknolojilerinin oyun, eglence ve kesif
amaciyla kullanilmasi milyarlarca dolarlik bir endiistri yaratmistir. 2020 yilinin Subat ayinda diinya
medyasinda genis 6l¢ekte yer bulan Giiney Kore kaynakli bir haber, sanal gerceklik teknolojilerinin
kullanim alanlarinin 6ngériilenin Gtesine gegebilecegini gostermistir. Haberde 2016 yilinda 6len yedi
yasindaki Nayeon ile annesi Jang Ji-Sung’un sanal diinyadaki bulusmalar1 konu edilmistir (Giiney
Koreli Anne, 2016'da Olen Kiziyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020). Haberin goriintiileri bir sanal
gerceklik firmasimin sekiz aylik yogun ¢alismasinin {iriinii olan Seninle Bulustum (I Met You) (2020)
isimli belgeselden almmustir. Belgeselde sanal gergeklik gozliigii takmis ve sensorlii eldivenler
giymis geng bir kadimin green box olarak adlandirilan bir stiidyoda yasadigi benzersiz deneyim
gosterilmektedir. Giiney Koreli anne, amansiz bir hastalik yiiziinden {i¢ yil 6nce kaybettigi kizinin
ii¢ boyutlu goriintiisityle daha once gittikleri bir parkin simdiile edilmis ortaminda karsilasinca
gozyaslarma hakim olamamustir. Bir annenin artik hayatta olmayan kiziyla hasret giderdigi bu sarsic1
deneyim, sanal gergekligin giindelik hayattaki yerinin giderek genislemeye basladig bir kilometre
tas1 olarak degerlendirilebilir.

Niteliksel bir perspektifle biitlinciil tek durum deseni uygulanan bu g¢alismada, sanal
gerceklik teknolojilerinin sagladig: teselli imkan1 kapitalizmin 6liimii yok sayma yaklagiminn bir
gostergesi olarak analiz edilmektedir. Jean Baudrillard (2008), Simgesel Degis Tokus ve Oliim isimli
calismasinda oOliimden arindirilmis modern yasami su sozlerle tanimlar: “Olmek akla bile
getirilmeyecek anormal bir seydir” (s. 221). “Oliimsiiz” kapitalizm, ¢ok sevdigi kizimin 6liimiine
alismaya caligan bir annenin duygularinm sanal gergeklik teknolojileri vasitasiyla manipiile ederek bir

teselli imkani sunmaya calisir. Bu gergevede yanit1 aranan sorular sunlardir:

601



1. Sanal gerceklik teknolojileri iletisim kavraminin anlamini nasil degistirmektedir?
2. Kapitalizm 6liimii yok saymak i¢in sanal gerceklik teknolojilerinden nasil yararlanmaktadir?
3. Sanal gergeklik teknolojileri nasil bir {iriin ve hizmet potansiyeli tasitmaktadir?
4. Sanal gergeklik teknolojilerinin sundugu teselli imkaninin muhtemel psikolojik sonuglar:
nelerdir?
2. LITERATUR TARAMASI

2.1. Sanal Gergeklik Teknolojilerinin Gelisimi

Sanal gerceklik teknolojilerinin miladi1 1826 yilia kadar gotiiriilebilir. Joseph Nicéphore
Niépce’in (1765-1833) bu tarihte evinin penceresinden kaydettigi goriintii ilk fotograf olarak kabul

edilir.

= )

Resim 1. Saint-Loup-de-Varennes’de pencereden goriiniim (Pencereden Manzara, 2020).

Fotograf teknolojisi on dokuzuncu yiizyil boyunca siirekli olarak gelismis ve fotografin
kullanim alanlar1 giderek yayginlasmistir. Portreden manzaraya, spordan savasa kadar hayatin tiim
alanlarina giren fotografcilik, zamanla gercekligin algilanma bigimini degistirmis ve modern
yasamin ayrilmaz bir pargas: olmustur. Fotografik imgenin devasa 6l¢tide ¢cogaldig1 on dokuzuncu
ylzyilin ikinci yarisinda yalnizca yasayanlar degil, oliiler de fotograflanmistir. Fotografciligin bu
dalma olii fotografcilig: (post-mortem photography) ad1 verilir (Aytemiz, 2012, s. 13).
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Resim 2. Yas tutan anne ve bebegi (Aytemiz, 2012, s. 13).

Insanlar yakinlarmin kaybindan duyduklari aciyr hafifletebilmek igin uzun bir siire fotografin
verdigi teselliye basvurmustur. Oliimiin elinden calinan imge ailenin en c¢ok deger verdigi
nesnelerden biri olmustur.

Bir kesifler ¢cagi olan on dokuzuncu yiizyihn {inlii mucidi Thomas Alva Edison (1847-1931),
1877 yilinda ses dalgalarimi doner bir silindire kaydeden fonograf cihazinm icat eder (Crowley ve
Heyer, 2019, s. 219-224). Boylece sanal gerceklige bir adim daha yaklasilmis olur.

Resim 3. Edison ve fonograf (Phonograph, 2015).

On dokuzuncu yiizyil sona ererken sinematografin icad1 sanal gerceklige giden yolda dev
bir adim olur. Auguste ve Louis Lumiere Kardesler’in 1895 yilinda patentini aldiklar1 sinematograf,
fotografin actig1 yolu ¢ok daha ileri gotiiriir. Sinematograf, akip giden zamanin i¢cinden yalnizca belli
anlar1 degil, birtakim zaman parcalarin da saklayabilmemize imkan saglar. Sinematografin hareketi
kaydedebilme &zelligi izleyiciyi gerceklige daha da yakinlastirir. Lumiere Kardegler'in ¢ektigi ilk
filmler arasinda yer alan Trenin Gara Girisi'nin (L'arrivée d'un train a La Ciotat) (1896) gdsterimi
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yapildiginda filmi izleyen insanlarin bir¢ogunun trenin perdeden c¢ikarak onlar1 ezeceginden
korktugu rivayet edilir (Duca, 1993, s. 12).

Resim 4. Trenin Gara Girigi (1896) (Lumiere Kardesler, t.y).

Ne var ki sinematografin goriintii diizenlemesiyle kapatilmaya calisilan 6nemli eksiklikleri vardir:
Sessiz ve iki boyutludur. Sinema, otuz yil boyunca sesi kullanmadan yalnizca goriintiilerle hikaye
anlatir. Sinema dilinin gelisimine ragmen sesin eksikligi hep hissedilir. Bu eksiklik arayazilar, filmin
gosterimine eglik eden canli miizik ve gdsterimle es zamanl olarak filmi yorumlayan anlaticilarla

giderilmeye calisilir. 1927 yilinda gosterime giren Caz Sarkicis: (The Jazz Singer) ile birlikte sinemanin
sesli tarihi baglar.
WARNER BROS. SUPREME TRIUMPH

\;TJHZH SINGER]
3N

D IR MAY MCAVOY
WAYA |/ WARNER OIAND

(Cantor Rosenblatt

Base

oinecred av ALAN CROSLAND
% A WARNER BROS. PRODUCTION

Resim 5. The Jazz Singer (1927) (The Jazz Singer, 2020).

fkinci Diinya Savast (1939-1945) sonrasinda televizyon yaymeciligmin rekabeti sinemay1 yeni
yollar aramaya iter. Oncelikle Cinerama, CinemaScope ve VistaVision gibi genis perde denemeleriyle
psikolojik {i¢ boyutluluk etkisi yaratilmaya calisilir (Ozon, 1964, s. 238-243). 1950’li yillarda g
boyutlu sinema denemeleri yapilir; ancak ii¢ boyutlu filmlerin gozliikle izlenmesi zorunlulugu
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seyirciler tarafindan benimsenmedigi igin bu teknoloji ticari agidan gegerlik kazanmaz (Ozon, 2008,
s. 245-248). Sinemada erken donemdeki bu {i¢iincii boyut denemeleri sanal gergeklik teknolojilerine

ilham verir.

NOTHING THAT HAS GONE BEFORE CAN COMPARE WITH THIS!

throdt-
Q W R RIGHTAT.YOU
every thrill A\ The kiss

ofiits story. Isonli::%:

comes,off the screen RIGHTAT Yo

rightiafiyo .
8 NATURA:

STUDIO IN 3D

VINCENT PRICE - FRANK LOVEJOY - P

Resim 6. House of Wax (1953) (Oatman, 2013).

Sinemada {i¢ boyutlu ses denemeleri ise daha erken tarihlerde baslar. Hentiz sesli filmler
yayginlasmamisken Fransiz yonetmen Abel Gance (1889-1981) Napolyon (Napoléon) filminin 1927
Nisan'inda gergeklestirilen gosteriminde sinema salonunun farkli yerlerine yerlestirilen
hoparlérlerle bir ii¢ boyutlu ses ortami yaratir (Ozon, 1964, s. 248). Ne var ki sinemada ii¢ boyutlu
sesin yayginlasmasi ancak 1980°1i yillarda miimkiin olabilmistir.

Yirminci yiizyilda sanal gerceklik teknolojilerinin gelistirilmesine ilham veren Onemli
buluslardan biri de holografidir. Dennis Gabor (1900-1979) ve Gabriel Lippman (1845-1921)
tarafindan gerceklestirilen ¢alismalar, holografi tekniginin gelistirilmesini saglamustir. (Richardson
ve Wiltshire, 2018). Bu teknikle iiretilen goriintiiler hologram olarak adlandirilir. Hologram, bir
nesnenin basit fotografik kaydindan biiytik 6l¢tide farklidir; 151k dalgalariyla yaratilmis ti¢ boyutlu
bir yansimadir (Richardson ve Wiltshire, 2018, s. 2).
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Resim 7. Hologram (Richardson ve Wiltshire, 2018).

Yirmi birinci ylizyilda giindelik hayatimiza giren sanal gerceklik teknolojileri ile bizi ilk
tanustiranlar Ray Bradbury (1920-2012) ve William Gibson (1948....) gibi bilim kurgu yazarlaridir
(Ferhat, 2016, s. 727). Klaus Schwab (2019), Dordiincii Sanayi Devrimini Sekillendirmek adl1 calismasinda
“en az iki kusak bilim kurguda hayal edilenlerin miimkiin olabilecegi fikri ile biiyiidii” (s. 216)
seklindeki sozleri ile dijital devrimin zeminini olusturan hayal giiciine dikkat g¢eker. Lewis
Mumford'm (1996, s. 13) Makine Efsanesi’nde ifade ettigi gibi, yeni kesiflerin biiyiik bir kismi1 dncelikle
zihinlerde yer bulur. Mumford, bilim kurgunun faydasini “&nceden tedbir almamizi gerektiren kotii
olasiliklara pesinen isaret etmek” (s. 379) seklinde 6zetler. Richard Yonck (2019) ise Makinenin Kalbi:
Yapay Duygqusal Zekd Diinyasinda Gelecegimiz adli ¢alismasinda yapay zekamin bir dali olarak
“duyussal bilisim”in diinyay1 degistirme potansiyelini ortaya koyar: “[Blilgisayar bilimi, yapay zeka,
robot bilimi, biligsel bilim, psikoloji, biyometri ve daha birgok seyi birlestirmek suretiyle
bilgisayarlar, robotlar ve diger teknolojilerle hislerimiz aracihgiyla iletisim ve etkilesim
kurabilmemizi saglar” (s. 11).

Douwe Draaisma (2018, s. 187), Bellek Metaforlar:: Zihinle [igili Fikirlerin Tarihi nde Lumiére
Kardesler’in icad1 sinematografin bellege metafor saglayan dev adimina ragmen hicbir teknolojinin
insanin hayal giiciinii bilgisayar kadar etkilemedigini ileri siirer. Draaisma (2018, s. 187), Tkinci
Diinya Savas1 sirasinda kullamilmaya baslanan ilk bilgisayar teknolojilerinin matematikgilerden
psikologlara kadar pek ¢ok profesyoneli insan ve makine iletisimi konusunda diisiindiirdiiglinii
vurgular.

Sanal gergeklik teknolojilerinin tarihinde fkinci Diinya Savasi sonrasi donem oldukgca
onemlidir. Bu doénemde Amerika Birlesik Devletleri ordusu bilgisayar alaninda biiylik capta
yatirimlar gerceklestirir (Chan, 2014, s. 15). Soguk Savas (1947-1991) doneminde ARPA (Advanced
Research Projects Agency) adli askeri kurumun ¢alismalari, sanal gerceklik hakkindaki akademik
aragtirmalar igin ciddi bir finansman kaynagi olur (s. 15). Armand Mattelart'in (2001), [letigimin

606



Diinyasallasmas: adli ¢alismasinda belirttigi gibi soguk savas tehdidinin varlig1 yeni bir donemin
baglangicidir: “Ozel sektorle kamu sektorii, askerle sivil, uygulamali aragtirmayla temel arastirma,
endiistri laboratuvarlariyla {iniversite 6gretim ve arastirma merkezleri arasindaki duvarlar: yikar”
(5. 70). Bu donemde rejimin ayakta kalabilmesi ve diger blok karsisinda inisiyatifi kaybetmemesi i¢in
hem iceride hem disarida “kalplerin ve ruhlarin fethi i¢in yapilan bir savas” (s. 69) s6z konusudur.
Internet ve sanal gergeklik teknolojileri bu rekabetin sonucunda hayat bulmustur. Bu diinya,
Marshall T. Poe'nun (2019, s. 301) Iletisimin Tarihi: Konusmanin Evriminden Internete Medya ve Toplum
adli ¢calismasinda yer verdigi bir epitetle “homosomnians”, yani “diis goren insan”1 karsimiza
¢ikarmaktadir.

Mario A. Gutiérrez, Frédéric Vexo ve Daniel Thalmann (2008) tarafindan gergeklestirilen
Stepping Into Virtual Reality bashikli calismada ifade edildigi gibi, yirmi birinci yiizyilda tiiketicilerin
hizmetine sunulan sanal gergeklik teknolojilerinin gelisim basamaklar: olarak pek ¢ok icat pesi sira
gelir. Yazarlar, gercekligi simiile etmekle ilgili bu teknolojinin klasik bicimde “gercek zamanh
grafikler”, “stereoskopik bir ekran” ile “bas ve el hareketi’ni elde etmek icin bir izleme sistemi
gerektirdigini vurgular. Sistemin gelistirilmesi, bilgisayar grafikleri (gorme), 3D ses sentezi (igitme)
ve haptikler (dokunma) gibi farkli disiplinleri kapsamaktadir (s. 1-2). Deniz Yengin ve Tamer Bayrak
(2017, s. 100), Sanal Gergeklik: VR adh ¢alismalarinda, bilgisayar teknolojilerinin gelisimine kosut bir
seyir izleyen sanal gerceklik teknolojilerinin dort temel O6gesine dikkat ceker: “Sanal diinya”,
“entegrasyon”, “duygusal geribildirim” ve “etkilesimlilik”.

Sanal gerceklik teknolojileri konusundaki Oncii ¢alismalardan biri goriintii yonetmeni
Morton Heiling (1927-1997) tarafindan gerceklestirilir. Heiling, heniiz bilgisayarlarin sanal
gercekligin kullanimma hazir olmadigr 1962 yilinda c¢ok sensorlii bir arag simiilatorii olan
Sensorama’yi icat eder (Gutiérrez ve dig., 2008, s. 4-5).

Resim 8. Sensorama (Gutiérrez ve dig., 2008, s. 5).
Sensorama teknolojisini Ivan Sutherland’in (1938-....) calismalar1 izlemistir. Sutherland

(1965), “The Ultimate Display” baghkh calismasinda heniiz yabancisi oldugumuz sanal diinyay:
“matematiksel harikalar diyarina bakan bir cam” olarak nitelendirmistir. Sutherland’in 1966 yilinda
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icat ettigi “Demokles’in Kilic1” (Sword of Democles) adiyla anilan arag ise mekanik kollara bagh ve
basa takilan ii¢ boyutlu bir goriintii bashigidir (Yengin ve Bayrak, 2017, s. 93). Ayrica, “modern
bilgisayar destekli ¢izim (CAD) programlariin atasi” olarak kabul edilen “Sketchpad”i gelistirmesi
de Sutherland’in “sanal gerceklik sistemlerinin babasi" olarak nitelendirilmesini saglamistir
(Gutiérrez ve dig., 2008. s. 5).

Resim 9. Demokles’in Kilict Resim 10. Sketchpad.
(Why Virtual Reality. .., 2016) (Gutiérrez ve digerleri, 2008)

A. Lippman, Scott Fisher ve MIT'den diger arastirmacilarin 1978 yilinda gelistirdigi “Aspen
Film Haritas1” da etkilesimli sanal ortamlarin baslangicidir (Gutiérrez ve dig., 2008. s. 5). Myron
Krueger, 1970’lerin basindan itibaren Videoplace olarak adlandirilan bir sistemle seyircilerin video
tarafindan olusturulan siliietlere “dokunabilecegi” ve “etkilesim” kurabilecegi bir bilgisayar sanati
projesi gergeklestirir (Gutiérrez ve dig., 2008. s. 5). Krueger (1993), “The Artistic Origins of ‘Virtual

r17

Reality”” baglikli makalesinde sanatgilarin sanal gerceklik teknolojilerinin gelisimine katkisinin g6z
ardi edildigine vurgu yapar. Bu anlamda sanal gergeklik teknolojilerinin yirmi birinci yiizyilda
geldigi nokta, bilim ve sanatin birlikte katettikleri bir yol olarak nitelendirilebilir. Krueger (1977),
“Responsive Environment” adli ¢alismasinda insan-makine etkilesiminden olusan yeni bir sanat
formu tanimlar. Yazar, bu platformun egitim, psikoloji ve psikoterapi alanlarindaki uygulamalarda

kullanilabilecegini 6ngoriir.

Resim 11. Videoplace (Krueger, Videoplace, t.y).
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Gutiérrez, Vexo ve Thalmann (2008, s. 6), 1980'lerde NASA'nmin ¢alismalariyla farklh
teknolojiler bir araya getirilerek sanal gerceklik projeleri iiretildigini ifade eder. “Virtual Interface
Environment Workstation (VIEW)” adiyla genis agili stereoskopik goriintiileme {initesinden
konusma tanima teknolojisine, hareket izleme cihazlarindan video goriintiisii olusturmaya kadar
pek ¢ok ekipmani kapsayan bu teknoloji, o donemde yeterince geliskin kabul edilmemis ve 6zellikle
dokunmatik geribildirim sistemlerinin pek giivenilir olmadig: ifade edilmistir (s. 6). Buna ragmen
1980’ler sanal gerceklik teknolojilerinin ticarilestirilmesi konusunda 6nemli adimlarin atildig:
yillardir. “Sanal gergeklik” kavraminin mucidi olarak kabul edilen Jaron Lanier tarafindan kurulan
VPL Research, s6z konusu teknoloji alaninda donanim ve yazihim gelistiren ilk sirketlerden biridir
(s. 6). VPL, eldiven tabanli giris cihaz1 olan “DataGlove”’un yar sira kaskli ekran ile grafik ve ses
isleme yazilimlarini gelistirmistir (s. 6). Polhemus, Ascension, Virtual Technologies ve Immersion
gibi sirketler de sanal gerceklik teknolojilerinin ticarilestirilmesinde 6nemli bir rol oynamustir (s. 6).

Sanal gerceklik teknolojilerinin gelisimini saglayan ¢nemli adimlardan bir digeri, J. R.
Hennequin ve R. Stone’un 1990 yilinda gelistirdigi dokunsal geri besleme eldiveninin icadidir
(Yengin ve Bayrak, 2017, s. 95). Kullanicilarin hipergerceklik ortamina tam katiliml bir sekilde dahil
olmasmi saglayan “CAVE” (Computer Assisted Virtual Environment) adli sistemin gelistirilmesi de
onemli bir basamaktir. Thomas DeFantinin 1991 yilinda gelistirdigi bu sistem kullanicinin
hipergerceklik ortamina tam olarak katilmasini saglamistir (Yengin ve Bayrak, 2017, s. 95). Ozellikle
“Head-Mounted Display” (HMD) olarak adlandirilan sanal gerceklik gozliigii (kaskli ekran) ve
“dermal-dokunsal alg: cihaz1” (joystick ve eldiven) gibi araglarin kullanimi, gercek diinyadan gelen
duyumlari engelleyerek sanal diinyaya tam katilim1 amaclamaktadir (Yengin ve Bayrak, 2017, s. 103).

Yengin ve Bayrak'm (2017) da vurguladig: gibi, sanal gerceklik teknolojileri, 2000°1i yillara
kadar bireysel kullanicilar agisindan oldukga pahali bir teknolojidir. Daha ¢ok ordu, iiniversite ve
bliyiik sirketler tarafindan ulagilabilen bu teknoloji, zamanla egitimden eglenceye, tiptan
pazarlamaya kadar pek cok alanda yaygin bicimde kullanmilmaya baslanmistir (s. 95). Kullanim
alanlar1 giderek genisleyen sanal gerceklik; birtakim niianslarla “artirilmus gerceklik” (augmented
reality), “artirllmis sanalhk” (augmented virtuality) ve “karma gergeklik” (mixed reality)

kavramlarmndan ayrilmaktadir.

| Mixed Reality |

I — —
‘ Real Environment I | Augmented Reality I | Augmented Virtuality I | Virtual Reality .
1 *

JE

Resim 12. Gergeklik-Sanallik Siirekliligi (Gutiérrez ve dig., 2008. s. 7).
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Gutiérrez, Vexo ve Thalmann (2008) tarafindan da ifade edildigi gibi, bir ucunda gergeklikten izole
edilen bir kullanicinin var oldugu “sanal gerceklik”, diger bir ucunda ise bilgisayar tarafindan
iiretilen hi¢bir uyaricinin olmadig: bir gerceklik sz konusudur. Tam ortada karma gerceklik yer alir.
Goriintiilerin ¢ogunun gercek oldugu “artirilmig gergeklik” ile yeni mobilyalarimizin evinizde nasil
goriinebilecegini goriintiileyebilirsiniz. “Artirilmis sanallik” ise televizyon sovlarinda goriildiigii
gibi goriintiilerin ¢ogunun bilgisayar tarafindan olusturuldugu érnekleri akla getirmektedir (s. 7-8).

Resim 13. Artirilmg gerceklik 6rnegi (Artirilmis Gergeklik Ornegi, 2020).

Klaus Schwab (2019, s. 216), sanal gerceklik, artirilmis gerceklik ve karma gerceklik teknolojilerinin
yalmzca dijital ortamlar: tecriibe etmenin yeni yollar1 olmadigini, aym zamanda degerin yaratilip
degis tokus edilebildigi ve dagitilabildigi platformlari simgeledigini ileri siirmektedir. Nitekim hizli
bir biiytime gosteren sanal gergeklik pazarmin 2025 yilina kadar 80 milyar dolara ulasacag:
ongoriilmektedir (Sanal Gergeklik Pazar1 80 Milyar Dolara Ulasacak, 2020). Yirmi birinci yiizyilda sanal
gerceklik teknolojileri, akla gelebilecek her alanda ciddi bir yatirim alam olusturmaktadir. Facebook,
2014 yilinda bir sanal gerceklik teknolojisi sirketi olan Oculus VR’yi iki milyar dolara satin almistir
(Facebook, Oculus VR’yi 2 Milyar Dolara Satin Aldi, 2020). Facebook’un CEO’su Mark Zuckerberg
(2020), “telefonlar, tabletler ve televizyonlarla beyninizi bagka bir yerde oldugunuza ikna
ediyorsunuz” sozleriyle sanal gergeklik teknolojilerinin dokunma dahil pek ¢ok duyuyu kapsayacak
sekilde dijital platformlara entegre edilmesinin kullanic1 deneyimini tamamen degistirecegine dikkat
cekmektedir. Nitekim Zuckerberg, giiclii bir “sosyal VR” deneyimi vadeden Facebook Horizon
uygulamasinin lansmanini 25 Eyliil 2019 tarihinde gergeklestirmistir (Facebook, Sosyal VR..., 2019).

fcehoo .»', - '
) a ¢

Y 4

(

Resim 14. Facebook Horizon Resim 15. Facebook Horizon kullanict deneyimi
(Facebook, Sosyal VR..., 2019). (Facebook, Sosyal VR..., 2019).
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Bu uygulamada Oculus Quest ve Oculus Rift VR setleri kullanilacagr duyurulmustur. Facebook
Horizon’da oyun oynamanin ve sosyallesmenin i¢ ige gectigi bir diinya tasarlanmistir. Kullanicilarin
kendi avatarlarim yaratarak bu hipergerceklik ortaminda sosyallesmeleri hedeflenmistir.

2.2. Jean Baudrillard’in Kuramsal Bakis A¢is1: Hipergerceklikte Olmenin imkansizlig

Yirminci yiizyilin ikinci yarisinda haberlesme teknolojilerinin ve dijitallesmenin gelisimiyle
yaganan biiylik doniisiimii analiz eden Jean Baudrillard (1929-2007) hipergercekligin filozofudur.
Baudrillard’m Simgesel Degis Tokus ve Oliim (2008, s. 133) kitabinda ifade ettigi gibi, “[m]etafizik ¢ag1
sona ermis hipergerceklik ¢ag1 baglamistir”. Baudrillard, gelistirdigi simiilasyon kuramu ile dijital
teknolojilerin hayatimizi nasil doniistiirdiigiinii anlamamizi saglayan en oOnemli bagvuru
kaynaklarindan biridir. Baudrillard'mn (1997, s. 147) bakis agisiyla yeni iletisim teknolojilerinin “yeni
iliski ve algilama tarzlar1” ile birlikte degerlendirilmesi gerekir. Baudrillard (1997, s. 59), Tiiketim
Toplumu adl kitabinda tiiketim gibi iletisimin de sistem tarafindan daha biiyiik kazanimlar icin
kesfedilip orgiitlendigini ileri siirer. Baudrillard’'in bu teshisi, simgesel bir arag yerine teknik bir araci
ikame eder: “[Playlasim iletisimdir” (s. 121). Ustelik Baudrillard’in tabiri ile “iletisim siringa etmek”
(s. 197) ekseninde donen bir ekonomi yaratilir. S6z konusu ekonomik sistem ancak “uzaklik”,
“iletisimsizlik”, “saydamsizlik” ve “acimasizhik” ftiretir (s. 199). Bu noktada “vitrin diizeyinde
kurulan iletisim” ve yiginlar icin genellenebilir sekilde her yerde var olabilen bir “terbiye etme”
ediminden s0z edilebilir (s. 204).

Sanal gergekligin onlenemez yiikselisini goren Baudrillard’m (2000, s. 53-54) Tam Ekran
adiyla yayimlanan ¢alismasindaki argiimanlardan biri, bilgisayarlarin “beden olmayan bedenlere
doniistiigli” ve “zihinleri uyusturdugu”dur. Baudrillard, sanallikla birlikte tiim siirecin “kivriml
olarak kendini besle[digini]” (s. 54) iddia eder. Bu siire¢te Baudrillard’in alt1 ¢izilmesi gereken
ciimlelerinden biri de sudur: “Bugiin, biz sanal olam diisiinmiiyoruz, sanal olan bizi diistiniiyor” (s.
93). Bireyi kendinden geciren sanal gerceklik, kodlama ve kodagimi agisindan kendi kendisinin odagt
haline getirir. Her seyin hem ciiretkarca teslim edildigi hem de saklandig1 yerde 6zne nesneye
doniistir (s. 132-133). Bu “toplu haliisinasyon” (s. 97) siirecinde tiim teknolojiler tehdit yaratir. Sanal
diinyanin igine giren bireyin yasadig1 deneyim, kendi hayatimi bir “dijital kombinezon” gibi tizerine
giymesine benzer (s. 130). Bu baglamda Baudrillard'in kurdugu analoji manidardir. Sanal gerceklik
deneyimi adeta “suyun i¢ine dalmak” gibidir (s. 130).

Baudrillard'in (2011) Simiilakrlar ve Simiilasyon’da agik¢a vurgu yaptig1 sekilde hipergergek
bir ortama doniisen yirmi birinci yiizyilin diinyasinda “[g]ercek bir daha asla geri donmeyecektir”
(s. 15). Geri doniisii olmayan bu evrende "gercek" ile "diissel" arasindaki fark yok edilmistir (s. 16).
Bu durum, yakinina benzerleri insa edilen Fransa’min Dordogne sehrindeki Lascaux Magarasi
orneginde oldugu gibi hem orijinali hem de kopyay1 yapaylagtirarak yok eder (s. 25). Orijinal
magaray1 ziyaretcilerden korumak amaciyla insa edilen dordiincii replikada yirmi bin y1l 6ncesine
ait duvar resimleri {i¢ boyutlu hale getirilerek bir sanal gerceklik deneyimine doniistiiriilmistiir
(Lascaux Magarasi'nda 3. Boyut, 2016).
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Resim 16. Lascaux Magarasi'min 4. replikas: (Lascaux Magarasi'nda 3. Boyut, 2016).

Baudrillard'm (2011) “bir illiizyon ve fantazm oyunu” (s. 29) olarak nitelendirdigi
Disneyland gibi yasamin diger alanlar1 da kusursuz bir modellemeden nasibini alir. Gergegin
yeniden {iretildigi bu evren, “cocuksu diisselligi” muhafaza eder ve bir “ikna makinesi” olarak is
goriir (s. 30). Ilging bir sekilde cocuksulugun her alandaki hakimiyetini gizlemek amaciyla
Disneyland’e gelen yetigkinlere gocuklagsma firsati verilmesi ve yetiskinlerin gercekte g¢ocuk
olmadiklarma ikna edilmesi gerekir (s. 30). Nitekim sanal gerceklik teknolojilerinin gelisimi
diistiniildiiglinde, icinde bulundugumuz dordiincii endiistri devriminin Facebook Horizon gibi
ticari girisimlerle cocuk diigselligini kullandig: goriilmektedir.

Baudrillard'm (2011) yaklagimiyla hipergercekligin hakimiyeti, Amerikan televizyon
tarihinde otantik bir 6rnek olan Loud Ailesi'nin (1971) trajedisine benzer durumlar1 ¢ogaltma
potansiyeline sahiptir. Ailenin “mutsuz sonu”, Amerikali seyirci igin hazirlanmis bir “kurban
toreni”dir (s. 51-53). Baudrillard (2012, s. 17-18), Neden Her Sey Hild Yok Olup Gitmedi isimli
calismasinda da telematik, enformatik ve sayisal tiim sanal gerceklik bicimleri araciligiyla algilanan
imgelerin arkasinda kaybolup gidene dikkat ¢eker. Bu durum, ug noktalara varan yasama arzusunun

bir yansimasidir ve 6liimii bile ortadan kaldirmaya galisir (s. 11).
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Baudrillard'in verdigi Lascaux Magarasi ve Loud Ailesi drnekleri, mkdnsiz Takas'ta (2005b) da bahsi
gecen bir “bahtsizlik” (s. 14) olarak kabul edilebilir. ”élmeyi unutmak” (s. 33), sanalin dolagimini
sonsuz kilan tam ekranmn buyrugudur. Bunun icin Baudrillard'in ifadesiyle 6liimsiizliigiin her yerde
duyumsatildigi bu evrende “6lmenin imkansizli$1 karsisinda da miicadele etmeliyiz” (s. 33). Nitekim
onun Bastan Cikarma Uzerine’ de (2005a) yer verdigi “[b]en 6liimsiiziim”, yani ben ara vermeyecegim”
(5. 109) climlesi yasadigimiz ¢cagda bir omertaya dontismiistiir. Bu sug ortakli1, anlami yok eden bir
bastan ¢ikariciligin etrafinda doner (s. 71). Dijitallesme bu anlamda verimli bir zemin yaratir. Bu
zemin, toplumsali dislarken simiilasyonu maksimuma ¢ikarir ve yalnizca dijital baglantiya davet
eder: “Burasi, goriiniimlerin diinyasidir -burada gorecek bir sey yoktur, nesneler sizi gortir; nesneler
baska yerden gelen bu 151k ve tistlerinde tasidiklar: halde hi¢bir zaman onlara hakiki ii¢lincii boyutu
kazandirmayacak olan golge sayesinde 6niimiizden kagmaz, sizin oniiniize dogru yonelirler” (s. 82).

Baudrillard'in (2013, s. 45) Amerika adli calismasinda “[bJurada da her sey iletisim kuruyor
ama hicbir sey goz goze gelmiyor” saptamasi, sanal gerceklik teknolojileri araciligiyla gerceklestirilen
iletisim stirecleri i¢in de gecerli kabul edilebilir. Baudrillard, iletisim kurdugumuzdan siiphe
etmedigimiz bir noktada gerek bireylerin gerekse toplumlarin “kendilerini unutuyor” (s. 131)
olmasina dikkat geker. Baudrillard, bu iletisim bi¢ciminde bir “reklam giiliimsemesi” ya da “Reagan
giiliimsemesi” olarak nitelendirdigi heyecani alinmis bir zorunluluk hali goriir: “Giiliiniiz, size de
giiliimsenecektir” (s. 46). Bu giiliimseme hali sanalin sonsuzluguna sahiptir ve 6liimii unutturmak
icin sonsuzlukta yerini alir.

Baudrillard’a (2008) gore, gettolasma mezarliklarin sehirden uzaklastirilmasiyla baslar.
Modern toplumlarda 6liimiin rezerve edebilecegi ne yer ne de zaman vardir (s. 221). Mezarliklarm
yerini alan “Olii kentler”de canlilar1 Oliilerden ayiran smir bulaniklasmistir (s. 223). Dolayisiyla
yasamu siirdiirmek gayesiyle baski altina alinan bir 6liim kavrami kargimiza cikar (s. 223). Oliim,
modern toplumlarda ekonomik bir islem gerceklestirilebilmesi ugruna yasamdan ayrilir (s. 229).
QOliileri ile adeta “melankolik bir pazarlik” yapan modern insan ve liileri ile “mutlu bir ritiiel” icinde
olan ilkeller arasindaki fark da burada ortaya ¢ikmaktadir (s. 238). Bu nedenle Baudrillard, ilkel
toplumlar1 “psikotik” olarak adlandirir; bu toplumlarm modern toplumlar gibi 6liimii baski altinda
tutmadiklarimi ileri stirer (s. 240). Modern toplumlarda 6liimsiizliik, bir avu¢ muktedirin ayricalig
olmaktan ¢ikip “demokratik[lesmis]”, herkes 6liime meydan okuyabilir héale gelmistir (s. 227). Ne var
ki kapitalizmin 6liim karsisinda yalmiz biraktig: birey biiyiik bir agmazla kars: karsiya kalmigtir (s.
261). Bu yalmzlikla bas etmek glictiir. Bireyin bu psikolojik zayiflig1 sistem i¢in bir avantaja doniisiir.
Artik modern insanin 6liimle bas edebilmek i¢in teselliye ihtiyac1 vardir.

3. YONTEM

“Bir Teselli Ver: Sanal Gergeklik Teknolojileri ve Oliimsiiz Kapitalizm” baglikli bu ¢calismada
nitel paradigmaya uygun bicimde biitiinciil tek durum deseni uygulanmaktadir. Robert K. Yin'in
(2017, s. 6-10) durum c¢alismasinda ongordiigii adimlar, arastirma sorularini belirlemek, durumun
smirlarini ¢izmek, analiz birimine karar vermek ve bir kuramsal yaklasim belirlemek seklinde

Ozetlenebilir. Bu adimlar nitel bir aragtirmada giivenirlik ve gegerligin saglanmasi agisindan biiyiik
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onem tagir. Giliney Koreli bir anne ile artik hayatta olmayan kizinin sanal gerceklik teknolojileri
aracihgryla bir araya getirilmesini konu alan Seninle Bulustum (2020) belgeseli, 6zgiin bir durum
olarak secilmis ve arastirmanin temel veri kaynagi olarak kabul edilmistir. Sanal gerceklik
ortamindaki bu teselli deneyimi kapitalizmin 6liimii yok sayma yaklagiminin bir gostergesi olarak
analiz edilmistir. Calismanin kuramsal gergevesi Jean Baudrillard'in goriislerinden yola ¢ikilarak
olusturulmustur. Elde edilen bulgular {i¢ kategori altinda yorumlanmaigtir:

1. Bir “vitrin” olarak iletisim

2. “Toplu haliisinasyon”

3. Bir “Disneyland” olarak 6liim

4. BULGULAR VE YORUM
4.1. Bir “Vitrin” Olarak Iletisim

Seninle Bulustum isimli belgeselde sanal gerceklik gozliigii takmig ve sensorlii eldivenler
giymis geng bir kadmin green box olarak adlandirilan bir stiidyoda ii¢ y1l 6nce amansiz bir hastalik
nedeniyle kaybettigi kiziyla sanal gerceklik teknolojileri araciligiyla bulusmas: gosterilir. Giiney
Koreli anne Jang Ji-Sung, kizi Nayeon'un ii¢ boyutlu goriintiisiiyle daha once birlikte gittikleri bir
parkin simiilasyonu icinde karsilasinca gozyaslarina bogulur. Bu benzersiz ve sarsici vuslat,
Baudrillard’in (2008, s. 221) sozleriyle dile getirecek olursak 6liimii anormal sayma yaklasiminin bir
ifadesidir.

Resim 18. Anne ile kizvmin ilk karsilasma ani
(Giiney Koreli Anne, 2016'da Olen Kiztyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020).

Burada gerceklestirilen sahneleme, kullaniciy: tipki Baudrillard i (2000, s. 97) “suyun i¢ine dalma”
analojisindeki gibi dijital olarak yaratilmis bir mekanin ve zamanin igine sokar. Herkes bu oyuna
dahil olduk¢a sahne de ortadan kalkar (s. 130). Kullamici, s6z konusu teknolojiyi bir “dijital
kombinezon” (s. 130) gibi iizerine gegirir.
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Sekiz aylik bir ¢alismanin {irtinii olan bu belgeselde, yénetmen Hyun Suk Lee’nin de ifade
ettigi gibi, anne ile kizin ortak anilarindan yola ¢ikilmis, miimkiin oldugu olgiide gercekei bir
atmosfer yaratilmaya ¢alisiilmistir ("I Met You” "‘Meeting You’ Behind Story, 2020).

Resim 19. Teknik hazirliklar (‘I Met You’ ‘Meeting You’ Behind Story, 2020).

Modelleme siirecinde Nayeon'un fotograflarmin yani sira annesiyle birlikte gittikleri bir
parkin gortintiileri de referans olarak kullanilmistir. Gergekgi bir modelleme igin Nayeon ile aym
yaslardaki bir kiz ¢ocugunun viicudu model olarak alinmis ve temel beden dili hareketleri
kopyalanmistir (‘I Met You’ “Meeting You’ Behind Story, 2020). Nayeon'un belgeseldeki {i¢ boyutlu
gorilintiistiniin yakin plan yiiz ¢cekimleri kopyanin orijinale yakinligmin bir kanitidar.

Resim 20. Nayeon'un yakin cekimi
(Giiney Koreli Anne, 2016'da Olen Kiziyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020).

Nayeon'un bu yakin plani, Baudrillard'in (2013, s. 45) “her sey iletisim kuruyor ama hicbir sey goz
goze gelmiyor” argiimanim hatirlatmaktadir. Jang Ji-Sung, ii¢ yil 6nce kaybettigi kizim1 yeniden
gormenin, ona dokunmanin ve onunla konusmanin ilk sokunu atlatmaya calisir. Jang Ji-Sung ve
Nayeon'un bu sirada sdyledikleri sanki aralarinda bir diyalog varmis gibi yansitilmistir. Oysa anne
ile kiz1 karg: karsiya olmalarina ragmen aslinda goz goze gelemez ve diyalog kuramaz durumdadir.
Yasanan siirece disaridan bakildiginda ortada monolog yapan bir anne ve daha 6nce programlanmig
sOzleri sOyleyen ti¢ boyutlu bir model vardir:
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Anne: Neredesin?

Kiz: Anne! Anne! Anne neredeydin?

Anne: Ben her zaman...

Kiz: Beni hi¢ diistindiin mii?

Anne: Her giin diisiintiyorum...

Kiz: Seni ¢ok 6zledim anne...

Anne: Ben de seni 6zledim kizim. Kizim Nayeon... Nayeon...
Burada Baudrillard'in (1997) kavramlariyla dile getirecek olursak “vitrin diizeyinde [bir] iletisim” (s.
204) so6z konusudur. Jang Ji-Sung, kizi Nayeon'un sa¢ina dokundugunda onun nasil bir tepki
verecegi ongoriilerek bir kodlama yapilmistir. Anne, sensorlii eldivenler aracihigiyla Nayeon'un
saglarina dokununca kiigiik kiz bundan hoslandigini gostermek igin basin hafifce yana eger.

Resim 21. Annenin kizina sensorlii eldivenlerle dokunmasi
(Giiney Koreli Anne, 2016’da Olen Kiziyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020).

Nayeon'un 1ii¢ boyutlu modellemesinin annesine verecegi reaksiyonlarmm Ongoriilerek
programlanmis olmasi goriintiileri ok daha gercekgi bir hale getirmekte; yasanan siirecin gercek bir
iletisim oldugu yanmlsamasi giiclendirmektedir.

4.2. “Toplu haliisinasyon”

Bu belgeselin ilk sahnesinde olup bitenlere ¢iplak bir gozle bakildiginda sanal gerceklik
gozliigli takmis ve sensorlii eldivenler giymis geng bir kadinin green box olarak adlandirilan bir
stiidyo ortaminda adeta kendinden ge¢mis bir halde haliisinasyona benzer bir deneyim yasadig:
izlenimi olusur. Geng kadmin kendi kendine konustugu ve sanki oniinde biri varmis gibi ona
dokunmaya c¢alistign goriiliir. Burada yasanan durum, Baudrillard’n (2000, s. 132-133)
diisiincelerinden hareketle analiz edildiginde bireyin kendi kendinin odag: haline gelmesi olarak
degerlendirilebilir.
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Resim 22. Annenin green box stiidyodaki goriintiileri
(Giiney Koreli Anne, 2016'da Olen Kiztyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020).

Jang Ji-Sung’un sanal gergeklik ortaminda kizi Nayeon'la bulusmasina esi, cocuklar1 ve
stiidyodaki diger seyirciler de taniklik edip onunla empati kurduklari i¢in yasanan deneyim bireysel
bir haliisinasyon olmaktan ¢ikar. Annenin godzyaglan iginde kizina dokunmak istemesi, onunla
konugmas1 ve Ozlem gidermeye calismasi izleyenleri de duygulandirir. Yasanan deneyim,
Baudrillard’in (2000, s. 97) deyimiyle bir “toplu haliisinasyon”a dontistir.

Resim 23. Stiidyodaki seyirciler
(Giiney Koreli Anne, 2016'da Olen Kiztyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020).

4.3. Bir “Disneyland” olarak 6liim

Jang Ji-Sung ve Nayeon, parkta 6zlem giderdikten sonra birlikte gokytiziine dogru yiikselip
kisa bir yolculuk yapar. Vardiklar1 yer, yesillikler icinde, kiigiik bir kiz ¢ocugunun ihtiyag
duyabilecegi esyalarla donatilmig “diissel” bir mekandir. Nayeon, sanal gergeklik teknolojisiyle
yaratilmus bu dijital cennette yasamaktadir. Sanal gercekligin bir “ikna makinesi” (2011, s. 29-30) gibi
calistig1 bu evrende 6liim Disneyland’lesmistir. Jang Ji-Sung ile kizi Nayeon'un {izerine mumlar
dikilmis bir pasta esliginde dogum giinii kutlamasi yaptig1 bu “cocuksu” (2011, s. 30) evrende Sliim
gercegi yok sayilmistir.
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Resim 24. Cocuksu diissellik (Giiney Koreli Anne, 2016’da Olen Kiziyla Sanal Gergeklikte Bulustu, 2020).

Sanal gerceklik diinyasinda kiziyla gecirdigi zaman boyunca gercek hayattan kopan Jang Ji-
Sung, Baudrillard'in (2008) kavramlariyla “ha 6lii ha canli” (s. 222) olarak nitelendirilebilir. Sanal
gerceklik teknolojilerinin kaybettigimiz yakinlarimizla hipergerceklik ortaminda tekrar bir araya
gelmemize imkan saglamasi, Baudrillard'in (2008, s. 223) “mezar Otesi getto” kavramiyla anlam
kazanmaktadir. Bu gettolasmanin bedeli “yasayan bir 6lii” (s. 237) olmaktir. Mezarlar1 sehrin disina
¢itkaran modern yasam artik mezarlara ihtiyag¢ duymamaktadir. Tarihte ancak bir avug iktidar
sahibinin hakki olan “6liimsiizliik”, siradan tiiketicinin ulasabilecegi bir tiriine doniistiiriilmiistiir.
Sanal gerceklik teknolojilerinin yarattig1 bu esitligi “6liimiin demokratiklesmesi” (s. 224) olarak
tanimlamak miimkiindiir. Boylelikle Gilgamis’tan bu yana 6liime meydan okuma ¢abasinda bir adim
daha 6ne gecilmis; ancak “psychodelic siddet” (Baudrillard, 2000, s. 83) kavraminda karsilik bulan
bir uyusturucu etkiye maruz kalinmigtir.

5. SONUC

On dokuzun yiizyiln ikinci yarisinda yayginlasan O6li fotografcihign sevdiklerimizin
olimiinden dolay1 yasadigimiz actya katlanmak igin bir teselli imkani sunar. Sanal gerceklik
teknolojileri, fotografin sundugu bu teselli imkanini daha ileri bir noktaya tagir. Bu teknoloji, yirmi
birinci yilizyilda yalmzca biiyiik sirketler, tiniversiteler ve ordu gibi genis mali imkanlara sahip
kurumlarin ulasabildigi bir teknoloji olmaktan ¢ikmis, son kullanicilarin da hizmetine sunulmustur.
Bu calismada; bir anne ile artik hayatta olmayan kizinin sanal ortamda bulusmalarini1 konu edinen
Seninle Bulustum (2020) belgeseli, Jean Baudrillard'in kuramsal yaklasimindan yola ¢ikilarak analiz
edilmistir. Biitiinciil tek durum deseninin uygulandi1 bu ¢alismada, sanal gercekligin sagladig:
teselli imkam kapitalizmin 6limii yok sayma yaklasgimmin bir gostergesi olarak ele alinmigtir.
Caligmanin bulgular, bir “vitrin” olarak iletisim, “toplu haliisinasyon” ve bir “Disneyland” olarak
oliim kategorileri altinda yorumlanmustir.

Sanal gerceklik gozliigli takmis ve sensorlii eldivenler giymis geng bir kadinin {i¢ y1l 6nce
amansiz bir hastalik nedeniyle kaybettigi kiziyla hipergerceklik ortaminda yeniden bulusmasi,
iletisim kavraminin anlaminm koklii bicimde degistirecek bir deneyimdir. Jang Ji-Sung ile kiz1

618



Nayeon'un sanki bir diyalogmus gibi sunulan konusmalari, buradaki iletisimi bir “vitrin” diizeyine
indirger. Anne ile kizin ortak anilarina dayali kodlamalarla gerceklestirilen bu iletisim siireci 6liimiin
yok sayildig1 bir simiilasyon evreni icinde yasanir. Jang Ji-Sung’un kizi Nayeon'un ii¢ boyutlu
goriintiisiine dokunarak 6zlem gidermeye ¢alismasi seyirciler agisindan da sarsici bir deneyimdir.
Burada “toplu haliisinasyon” olarak nitelendirilebilecek bir illiizyon yaganir. Jang Ji-Sung'un bir
yetigkin olarak Nayeon'un “cocuksu diissel” evrenine dahil olmasi, 6liimiin yok sayildig: dijital bir
cennet yaratir. Hipergergeklik ortamindaki bu vuslat, 6liimii “Disneyland”lestirir. Kapitalizm, sanal
gerceklik teknolojileri araciligiyla kisiye 6zel teselli imkanlar yaratarak oliimsiizliigli “demokratik”
hale getirir. Ne var ki “yasayan 0li”ler yaratan bu deneyim, tedavi edilmesi miimkiin olmayan
hastalarin acilarmi dindirmeye yarayan morfin bantlarmi hatirlatmaktadir. Sanal gergeklik
teknolojilerinin sundugu teselli, uzun vadede bireyin psikolojisini tehdit eden bir bagimlilik
potansiyeli tasimaktadir.
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